Agrupamento de Escolas de S3ao Joao da Pesqueira
Departamento Curricular de Ciéncias Exatas, da Natureza e Tecnologias
CRITERIOS DE AVALIAGAO 2024/2025

Ensino Basico — 52 e 6.2 Anos— Matematica

™ REPUBLICA
PORTUGUESA

Areas de
. . Aprendizagens Essenciais: Objetivos Competéncia . . . .~
Dominios P g ) : . Avaliacdo Pedagdgica/Instrumentos de Avaliagdo
de aprendizagem do Perfil dos
Alunos
* Conhecer e compreender A B,C,D,EF, | Formativa Tarefas Sumativa | Tarefas
Conceitos procedimentos, técnicas, conceitos, H, I
e propriedades e relagbes matematicas. Continua e Fich Em momentos eTestes
[ ]
Procedimentos | e Aplicar conhecimentos adquiridos. sistematica - Ichas pontuais para .
* Dominar procedimentos e técnicas reguladora das formativas efeitos de (65%)
diversificadas. aprendizagens. balango e
eUsar adequadamente calculadora e event.u:?\I .
meios informéticos. Usodofeedback | giopnsg de classificacgio. | ® Questoes de
. - (feed up, feed back
¢ Apreciar o papel da matemadtica no aula
] 3 e feed forward) trabalho
desenvolvimento das outras areas de .
como estratégia ao e Trabalhos

Resolucgdo de
Problemas

conhecimentos.

e Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucdo de problemas.

e Formular problemas a partir de uma
situagao dada, em contextos diversos
(matematicos e ndo matematicos).

e Aplicar e adaptar estratégias diversas
de resolugdo de problemas, em
diversos contextos, nomeadamente
com recurso a tecnologia.

e Reconhecer a corregdo, a diferenca e a
eficacia de diferentes estratégias da
resolugdo de um problema.

C,D,EH,l

servigo da
aprendizagem.

Rubricas de
avaliagdo.

¢ Questdes de

aula

¢ Apresentagdes
orais

e Trabalhos de
projeto/trabalhos

escritos

individuais ou
em grupo

eQuestionarios
orais
(25%)

Outros
trabalhos
(10%)

EDUCACAD



Raciocinio
Matematico

Pensamento
Computacional

Comunicagao
matematica

e Formular e testar
conjeturas/generaliza¢des, a partir da
identificagdo de regularidades comuns
a objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

e Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

e Distinguir entre testar e validar uma
conjetura. Justificar que uma
conjetura/generalizacdo é verdadeira
ou falsa, usando progressivamente a
linguagem simbdlica. Reconhecer a
correcdo, diferenca e adequacdo de
diversas formas de justificar uma
conjetura/generalizacdo.

e Extrair a informacdo essencial de um
problema.

e Estruturar a resolucdo de problemas
por etapas de menor complexidade de
modo a reduzir a dificuldade do
problema.

e Reconhecer ou identificar padrées e
regularidades no processo de resolugdo
de problemas e aplica-los em outros
problemas semelhantes.

e Desenvolver um procedimento
(algoritmo) passo a passo para
solucionar o problema, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

e Procurar e corrigir erros, testar, refinar
e otimizar uma dada resolugao.

e Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

A,CD,E F, I

CD,E F I

A CEF

individuais ou em

grupo

¢ Questionarios
orais




Representag¢des
matematicas

Conexoes
Matematicas

e Quvir os outros, questionar e discutir as

ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos

Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representacdes diversas. Usar
representagdes multiplas para
demonstrar compreensao, raciocinar e
exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem
verbal e diagramas.

Estabelecer relacdes e conversdes
entre diferentes representacoes
relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

Usar a linguagem simbdlica matematica
e reconhecer o seu valor para
comunicar sinteticamente e com
precisao.

Reconhecer e usar conexdes entre
ideias matematicas de diferentes
temas, e compreender esta ciéncia
como coerente e articulada.

Aplicar ideias matemadticas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos

Interpretar matematicamente
situagdes do mundo real, construir
modelos matematicos adequados, e
reconhecer a utilidade e poder da
Matematica na previsdo e intervencao
nessas situagoes.

Identificar a presenca da Matematica
em contextos externos e compreender
o seu papel na criagdo e construgdo da
realidade.

A,C,D,EFI

CD,E FHI




Nota:

Usando uma ficha de autoavaliacdo, o aluno faz o balanco do seu desempenho neste critério, de preferéncia quinzenalmente. Assim vai tomando uma maior

consciéncia das suas atitudes e comportamentos o gue |he permite fazer as mudancas necessarias.

Desempenho

Nivel

Aluno que revela grandes dificuldades de
aprendizagem, ndo mostra qualquer empenho nas
atividades da escola e cujo aproveitamento é Fraco.

1

Aluno que revela dificuldades de aprendizagem,
mostra algum empenho, é pontual, participa
minimamente e cujo aproveitamento é Nao
satisfaz.

Aluno adquiriu as competéncias essenciais, mostra
empenho no trabalho, é pontual, participa
minimamente nas aulas e cujo aproveitamento é
Satisfaz.

Aluno que adquiriu e aplica as competéncias
propostas, domina conhecimentos, participa
espontaneamente e cujo aproveitamento é Satisfaz
Bastante.

Aluno que demonstra aptiddo na aplicagdo das
competéncias adquiridas em qualquer situagdo,
revela criatividade e espirito critico, cujo
aproveitamento é Excelente.

A avaliacdo gualitativa  obedecer4d a
correspondéncia quantitativa:

Fraco de 0% a 19%

Nao Satisfaz de 20% a 49%;

Satisfaz de 50% a 69%;

Satisfaz Bastante de 70% a 89%;

Excelente de 90% a 100%

Niveis a atribuir no final do periodo:
1se 0% <P <19%;
2 se 20% <P <49%;
3se 50% <P <69%;
4 se 70% <P <89%;
5 se 90% <P <100%;

seguinte

A Linguagens e textos; B Informagdo e comunicagao; C Raciocinio e resolucdo de problemas; D Pensamento critico e pensamento criativo; E Relacionamento interpessoal; F Desenvolvimento pessoal e autonomia;

G Bem-estar, saude e ambiente; H Sensibilidade estética e artistica; | Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J Consciéncia e dominio do corpo.




